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1 IDENTIFICACAO DO CURSO

Nome do Curso: GAMIFICACAO NO ENSINO INCLUSIVO DE ESTUDANTES
SURDOS

Area de concentracao:

Nivel: ( X ) Basico ( ) Intermediario ( ) Avancado
Carga Horaria: 30h

Numero de Vagas: Aberto ao publico em geral

Formato: On-line

Cadastro na plataforma dos Cursos Abertos da UEMA (MOOC) https://eskadauema.com/

2 IDENTIFICACAO DO PROFESSOR

Nome: LILIAN DE SOUSA SENA

E-mail: liliandisousa @hotmail.com

Telefone:

Titulacdo: Especialista / Mestranda em Educacao Inclusiva

Endereco do Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/3712355223234046

3 JUSTIFICATIVA

A gamificac@o consiste uma esratégia que se apropria de mecénicas e dindmicas
presente em jogos como forma de enganjar e desenvolver o aprendizado nas diversas dreas,
oportunizando o autoconhecimento e o fortalecimento emocional, visto que € uma estratégia
ludica de aprendizagem, “se ocupa, entdo, de analisar os elementos presentes no design de jogo,
que fazem-no ser divertido, e adaptar esses elementos a situacdes que normalmente ndo sao
consideradas jogos.” (SCHLEMMER, 2014, p. 77).

Pelo exposto, observa-se que a gamificacdo, como estratégia pedagdgica, possibilita
que o ensino e a aprendizagem acontecam de forma dinamica, prazerosa e motivadora. O
engajamento promovido pela gamificagdo contribui para o desenvolvimento da colaboragdo, da
cooperacdo e do respeito mutuo entre estudantes e professores, além da criatividade que

corrobora para que a aprendizagem de contetidos escolares seja significativa.


http://lattes.cnpq.br/3712355223234046
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Nesse sentido, buscando o respeito as peculiaridades dos estudantes, trabalhar sob a
perspectiva inclusiva requer que a comunidade escolar reflita sobre a préixis educativa e adote
posturas que estimulem a participacdo e aprendizagem de todos os alunos, sejam eles surdos ou
ouvintes, com respeito seu contexto socioecondmico, geografico e cultural.

E importante, porém, lembrar que a formagéo escolar de surdos ainda é regida pelos
parametros do ouvintismo, fato que necessita ser repensado, pois a educacao precisa atender a
todos, respeitando as caracteristicas e formas de aprendizagem. A educacao dos surdos sempre
esteve preocupada com as habilidades linguisticas, reflexo da concep¢do da linguagem como
espelho da mente. (ALBRES, 2005). Tal pensamento com a linguagem ainda perdura,
interferindo na forma de abordagem das outras dreas do conhecimento e comprometendo o
desempenho académico por representagcdes equivocadas.

Assim, o curso de Gamificacdo e Inclusdo de Estudantes Surdos apresenta a
profissionais da educacdo e comunidade em geral um formato metodolégico, que propde a
apropriacdo de elementos de jogos a Gamificacdo, a fim de potencializar os processos de ensino

e de aprendizagem de alunos surdos, na perspectiva inclusiva.

4 OBJETIVOS

4.1 Geral

Este curso tem como objetivo geral compreender como a Gamifica¢do, enquanto
estratégia pedagdgica, pode potencializar a inclusdo escolar de estudantes surdos e o

desenvolvimento de processos de ensino e aprendizagem nas multiplas disciplinas escolares.

4.2 Especificos

) Conceituar Gamificagio;

o Identificar os elementos da Gamificacdo em situagdes de aprendizagem escolar;

. Compreender a contribuicdo da ludicidade e dos processos interativos para a
aprendizagem e inclusdo de estudantes surdos;

. Listar as conquistas legais relativas a educacgao escolarizada de surdos no Brasil;

) Descrever os aspectos culturais surdos;

o Definir a pedagogia visual;

o Categorizar estratégias de gamificacio e inclusdo de estudantes surdos de acordo
com as diferentes dreas do conhecimento.



S EMENTA

EMENTA DO CURSO

Educacao escolarizada de Surdos
ASPECTOS LEGAIS DA EDUCACAO DE SURDOS

CULTURA SURDA
PEDAGOGIA VISUAL

RESUMO
REFERENCIAS

Gamificacio, Interacao e aprendizagem
CONCEITUANDO GAMIFICACAO

INTERACAO EM AMBIENTES DE APRENDIZAGEM

APRENDIZAGEM LUDICA
RESUMO
REFERENCIAS

Gamificacao e inclusio de estudantes Surdos.
GAMIFICACAO EM DIALOGO COM A BNCC
APRENDIZAGEM INVENTIVA

ESTRATEGIAS GAMIFICADAS INCLUSIVAS COM ESTUDANTES

SURDOS DA EDUCACAO BASICA
RESUMO
REFERENCIAS
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6 ORGANIZACAO CURRICULAR

121

. CARGA
MODULO MATRIZ CURRICULAR .
HORARIA
Educaciio escolarizada de Surdos 10
I
Subtotal
Gamificacdo, Interaciio e aprendizagem 10
IT
Subtotal
Gamificacio e inclusao de estudantes Surdos 10
111
Subtotal
CARGA HORARIA TOTAL 30
7 CORPO DOCENTE

Educacdo escolarizada de Surdos

CH PROFESSOR RESPONSAVEL

NOME

Lilian de Sousa

Sena

Kelly Lemos

TITULACAO

Especializacio

Especializacao
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Gamificacdo, Interacao e

Lilian de Sousa Especializacio
Aprendizagem

Sena )
Pés-Doutora em

Ilka Marcia R. de Tecnologias

Souza Serra Digitais

Especializacio

Gamificacdo e inclusdo de estudantes Lilian de Sousa Especializacio
Surdos Sena
Ilka Mércia R. de
Pés-Doutora em
Souza Serra
Tecnologias
Digitais
CARGA HORARIA TOTAL 30
8 O CURSO CONTARA COM OS SEGUINTES RECURSOS:
SIM NAO

VIDEOAULA X

SLIDES DE CONTEUDO X
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PODCAST X
E-BOOK X
ATIVIDADES X

Acessibilidade em Lingua
de Sinais, legendas e
dudiodescri¢do das
imagens no e-book.

OUTROS

9 PROCEDIMENTOS DIDATICOS E METODOLOGICOS

O curso “Gamificacdo e Inclusdo de Estudantes Surdos” apresenta-se como uma
proposta formativa em que o cursista € estimulado a concluir as trés etapas (unidades), sempre
recebendo feedback sobre o desmpenho. Seu contetdo esta distribuido em multiplos objetos de
aprendizagem disponibilizados ao estudante da seguinte forma:

. e-Book: composto por conteudos sobre a temadtica exposta nos videos e
complementados com sugestdes de videos (links) e textos adicionais, além de
dudiodescricdo das imagens para os cursistas que fazem uso de leitores de tela.

) Videos: aulas gravadas e editadas, divididas em blocos temdticos. No decorrer
dos videos explicativos, hd intérprete de LSB.

. Atividades: Ao fim de cada unidade, o cursista responderd a questdes sobre o
conteudo trabalhado, como forma de verificagdo da aprendizagem.

Os contetidos, a serem estudados de forma livre pelo cursista, estdo disponiveis em
multiplas midias, conforme explicado anteriormente. Os conteddos explanados no e-Book/
Slides de contetdo e nas videoaulas serdo divididos em mdédulos, existindo a obrigatoriedade
em seguir uma trilha no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA.

O curso terd a produgdo de videoaula, com duragdo média de 3 a 5 minutos, que sera
complementada por outros materiais adicionais: e-Book, slide de apresentacdo e atividades. O
e-Book, especificamente, serd de uso subsididrio em relagdo aos videos. Toda a producdo de
contetudo serd supervisionada por equipe pedagdégica e pela orientadora Prof* Dr* Ilka Marcia

Ribeiro de Souza Serra. As aulas foram gravadas nos estudios da UEMANET, mas ha filmagens
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externas em duas situagdes: na entrevista com a professora especialista Kelly Lemos e nos
depoimentos dos estudantes surdos que participaram da pesquisa de dissertacdo que originou

este produto educacional.

10 AVALIACAO

O curso prioriza a autoavaliacdo pelo participante, uma vez que oportuniza o esforco
de aprendizagem autdnoma. A partir dos estudos desenvolvidos no ambiente, o cursista podera
realizar as atividades propostas.

No que tange ao processo avaliativo, o participante terd o seu progresso avaliado
durante todo o curso. Ao final de cada mdédulo, haverd uma atividade avaliativa, sendo
necessario completar cada etapa, para que possa prosseguir com o curso. Por fim, na conclusao

de todos os mddulos, o cursista emitird o seu certificado.

11 CERTIFICACAO

O processo de certificagdo dar-se-a pelo registro do progresso do cursista, no que tange
ao acesso a todos os materiais disponibilizados, bem como a resolucdo das atividades. Acessar
os conteidos disponiveis no AVA e responder todas as atividades propostas dard
automaticamente ao participante o direito a certificacao.

Sendo assim, o cursista poderd emitir um certificado on-/ine de conclusdo de curso
pela Universidade Estadual do Maranhao. O certificado serd disponibilizado em link especifico
na pégina final do curso. Assim, o participante poderd imprimir o documento, conforme sua

conveniéncia.
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Conceituando Gamificacao

v
v
v

* - A gamificacio consiste num

processo baseado na mecanica e
dindmica de jogos para estimular e
desenvolver o aprendizado nas diversas
areas, oportunizando 0
autoconhecimento e o fortalecimento
emocional, visto que é uma estratégia
ludica de aprendizagem.

Ocupa-se, entdo, de analisar os
elementos constituintes de jogos - tais
como avatares, fases, prémios, entre
outros - que o tornam divertidos, e faz
uma adaptacdo para situagdes que nao
sdo jogos (SCHLEMMER, 2014).
Assim, entende-se que gamificacdo ndo
consiste na utilizacdo de jogos, mas de
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elementos de jogos em situacdes
diversas.
@ - -
O @
& bl
= 2
e
*
Elementos Componentes de Jogos

Dinamica Contricdes — Emocgdes —
Narrativa — Progressdao —
Relacionamento.

Mecanica Desafios — Cooperacdo e
competi¢do — Feedback —
Aquisi¢do de recursos —
Recompensas — Estados
de vitdria.

Componentes | Realizacdes — Avatares —
Colecdes — Desbloqueio
de contetidos — Doagdo —
Placar — Niveis — Pontos —
Investigacdo — Grafico
social — Bens virtuais.

Fonte: Adaptado de Flora Alves (2015)



APRENDIZAGEM INVENTIVA

|
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A aprendizagem,
segundo Kastrup (2001, p. 18) “comeca
quando ndao reconhecemos, mas, ao
contréario, estranhamos,
problematizamos”. o termo
“Aprendizagem Inventiva”, adotado
pela autora, vem dos seus estudos no
ambito da psicologia cognitiva, mas que
pode ser utilizado em pesquisas sobre
educacio, visto que os espacos escolares
sdo naturalmente reconhecidos como
espacos de aprender.

A escola se configura como campo
fértil para as construgdes cognitivas.
Entretanto, estas construgdes sio, em
sua maioria, associadas a processos de
apreensao dos conteidos, exemplo disso
sao as avaliacoes escolares
padronizadas, nas quais se espera que 0s
alunos reproduzam os conteidos que
lhes foram repassados em sala de aula,
como demonstrativo da aprendizagem.
Neste processo, had espaco para
demonstracdo da criatividade que nao é
necessariamente inventividade.

A invenc¢do ndo se trata, porém da
negacdo de conceitos, mas de
materializar o pensamento sobre um
fendbmeno ou problema, criando seu
proprio  estilo, numa  invencdo
simultanea de si e do ambiente em que
vive.
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Conhecendo e respeitando a
realidade dos alunos e da escola, €
possivel inventar estratégias de ensino e
de aprendizagem gamificadas com ou
sem recursos tecnoldgicos. Criatividade,
inventividade e vontade sdo os
componentes de todo aquele que
trabalha com educacao.

Se existem novas formas de viver, sentir
e pensar, € preciso que se pense também
nas novas formas de ensinar e,
sobretudo de aprender. (José Antonio
Moreira)
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Frafssores Media de 40 anos
£ difel minishar Est aprendendo a se
anlas para surdos sem um professor
dominer Libras. inclusiva.
0 professor precisa 52 o o
apets PENSA ESENTE! Eipe e
buscando aprender
Libmas.
O professar precisa se A ;
ahualizar sobre 0 que i TE—
teonolosia 2 iy possblidades
WS OUVE! VE pediggeicss com
tecnologta.
As aulas precisam ser ;
mofvadorss Alunos surdos com
vontade de eprender.
0que
FALAEFAZ?
£ Esmﬂﬁh'i Mintstra suas zules da
o curso ofertada pe melor o g
i safie.
Quais sao as DORES? (Quais sio as NECESSIDADES!

Mo conhece mufos recursos tecnolozicos
a0 utiiza ogos com finalidade pedazosica
Jois 00 03 conhece.

Quuzt interzeir melhor com os estudantes
srdos; quer aprender mais sobre 05 recursos

tecnoldgioos & aprendar sobne Gamificacdo.
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APENDICE D - MAPA DA EMPATIA DOS PROFISSIONAIS DE LSB

Frofizsionais de L38 Mediz de 30 anos

Acedifaques | | Trbalharcom | | Afecnologia contribui bestante '
Libras precisa | | jogos digitas para a aprendizagem de alungs :
st difundida pode esfimuler | | surdos. Os professores precisam :
s escolas. mais osaluns | | aprender Libras e tormar as aules !
urdos. Al atrativas, |
0 que |
s alunos PENSA ESENTE? !
wliiile Almos surdos sem 45 '
e mesmas condies de !
Afs COm 05 nii !
inérprtes, 0 que 0 Qe aprendizagem, |
OUVE? VE! Profassores esforqadas, mas i
sem conhecimento de Libnes. | |
Os jogos ;
pedapoeions i :
homs, s gjudam :
s criages que Aulas muiho evpositivas e |
adolescentes sem fanks iEﬂ'l.O’.U‘Blﬂ E
0 !
FALAEFAZ! |
st sempre estudando e Tenta motivar os alungs ouvintes & :
buscendo noves estatégizs Interagirem com o5 colegas surdos. !

(Juaissdo as DORES! (utais sao as NECESSIDADES?

inferorete.

Iéo conhece muites frmamentas
tecnoldeiaas; Sente que o progresso
dos ahunos surdos depende muito do

recisa conhecer noves esratésias enggadoras de surdos e
ouvintes;
Quer conecer ogps digites que contemmplem o pabico surdo.
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APENDICE E - TERMO DE COMPROMISSO DE UTILIZACAO DE DADOS -
TCUD

Eu, ILKA MARCIA RIBEIRO DE SOUZA SERRA e LILIAN DE SOUSA SENA
abaixo assinados, pesquisadoras envolvidas no projeto de titulo: “GAMIFICACAO
COMO ESTRATEGIA INCLUSIVA: processo de inventividade professor e o aluno
surdo”, nos comprometemos a manter a confidencialidade sobre os dados coletados nos
arquivos (prontudrios) do , bem como a privacidade de seus conteudos,
como preconizam os Documentos Internacionais e a Resolu¢io CNS n° 466/2012 do
Conselho Nacional de Satide. Informamos que os dados a serem coletados dizem respeito
a entrevistas sobre as vivéncias de docentes e intérpretes de Libras com o uso das
tecnologias digitais na educacdo, suas percepcOes acerca das contribuigdes das
tecnologias digitais para o ensino aprendizagem, as experiéncias com o uso da
gamificacdo em sala de aula com intencionalidade pedagédgica e sobre as estratégias
inclusivas voltadas aos estudantes surdos. Ocorridos entre as datas de marco de 2020 e
setembro de 2021.

Timon-Maranh3o, de de 20

Ilka Marcia Ribeiro de Souza Serra -

Lilian de Sousa Sena —

Observacao Importante:

TODOS OS PESQUISADORES QUE TERAO ACESSO AOS DOCUMENTOS DO
ARQUIVO DEVERAO TER O SEU NOME e RG INFORMADO E TAMBEM
DEVERAO ASSINAR ESTE TERMO. SERA VEDADO O ACESSO AOS
DOCUMENTOS A PESSOAS CUJO NOME E ASSINATURA NAO CONSTAREM
NESTE DOCUMENTO
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APENDICE F - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

O(A) senhor(a) estd sendo convidado(a) a participar como voluntdrio(a) do estudo
intitulado “GAMIFICACAO COMO ESTRATEGIA INCLUSIVA: processo de inventividade
professor e o aluno surdo”, que serd realizada no Centro Educa Mais Anna Bernardes, cujo
pesquisador responsavel é a Sr* Ilka Mdrcia Ribeiro de Souza Serra, Professora permanente do
Programa P6s Graduacao em Recursos Aquatico e Pesca - PPGRAP e Programa Profissional
de P6s Graduacdo em Educacdo Inclusiva — PROFEI, Coordenadora Geral do Nucleo de
Tecnologias para Educac@o da Universidade Estadual do Maranhao - UEMANET.

O estudo se destina a desenvolver um curso on-line gratuito, com duracdo de 30h,
ambientado em plataforma digital a ser definida com a Orientadora, sobre estratégias
gamificadas potencialmente significativas para o processo de ensino e aprendizagem nas
multiplas disciplinas que compdem o Ensino Médio, contemplando a inclusdo de estudantes
surdos.

A relevancia deste estudo reside em apresentar junto a equipe pedagdgica
multidisciplinar e comunidade escolar um formato metodolégico, através da dinamica de
games, a fim de potencializar o ensino e aprendizagem por parte de alunos surdos e ouvintes
do Ensino Médio nas escolas de Timon (MA), acompanhando a evolucido tecnoldgica,
analisando o impacto percebido nos processos cognitivos, através da internet e as relagdes
sociolinguisticas advindas desse contexto, bem como auxiliar o professor com um recurso
metodologico educacional ludico, que € a Gamificacao.

Os resultados que se deseja alcancar sdo que o aspecto lddico deste modelo de
aprendizagem favoreca o engajamento educacional, a construcdo de lagos afetuosos e o
posicionamento critico-reflexivo sobre diferentes realidades, otimizando os resultados no
processo de ensino e aprendizagem, na perspectiva da inclusdo.

A contribuicdo do participante do estudo dar-se-a pelas entrevistas voluntdrias que
versardo sobre suas vivéncias com o uso das tecnologias digitais na educacdo, suas percepcoes
acerca das contribui¢des das tecnologias digitais para o ensino aprendizagem, as experiéncias
com o uso da gamificacdo em sala de aula com intencionalidade pedagdgica e sobre as
estratégias inclusivas voltadas aos estudantes surdos.

Os riscos ao participante €, porventura, alguma situacdo embaragosa ou constrangedora
relativa a alguma declaracdo sobre sua prética pedagdgica que incida em fornecimento
incompleto de informacao ou até mesmo desisténcia em participar do estudo. As pesquisadoras
adotardo postura respeitosa e empdtica para evitar possiveis riscos, deixando o(a)
entrevistado(a) a vontade para fazer seus relatos.

O beneficio pessoal e coletivo advindo da pesquisa consiste em oferecer oportunidade
para que se tracem estratégias de intervencdo pedagdgica que podem contribuir para melhorar
a inclusdo e o engajamento educacional de estudantes surdos. Mais especificamente, a
relevancia académica e social deste trabalho reside na possibilidade de, sem pretensdo de
oferecer receitas, provocar reflexdes e apontar encaminhamentos para ado¢do de uma pratica
voltada para o uso da gamificacdo nas demandas cotidianas, o que favorecerd aos sujeitos da
pesquisa melhoria no seu desempenho escolar e profissional. Além de tudo isso, o estudo ndao
acarretard nenhuma despesa para o sujeito participante.

Importa ressaltar que os participantes serdo informados sobre cada uma das etapas do
estudo e, a qualquer momento, o participante poderd se recusar a continuar participando do
estudo e retirar o seu consentimento, sem que isso lhe traga qualquer penalidade ou prejuizo.

As informacdes conseguidas através da participacdo do sujeito ndo permitirdo a sua
identificacdo, exceto aos responsdveis pelo estudo, e a divulgacdo das mencionadas
informagdes sé serd feita entre os profissionais estudiosos do assunto ou em publicacdes de
artigos ou eventos cientificos, resguardando a identidade pessoal do colaborador;
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O(a) participante poderd ser ressarcido(a) por qualquer despesa que venha a ter com a
sua participacdo e, também, indenizado por todos os danos que venha a sofrer pela mesma
razdo. Finalmente, tendo o(a) participante compreendido perfeitamente tudo o que lhe foi
informado sobre a sua participagdo no mencionado estudo e, estando consciente dos seus
direitos, das suas responsabilidades, dos riscos e dos beneficios que a sua participag¢do implica,
o(a) mesmo(a) concorda em dela participar e, para tanto DA O SEU CONSENTIMENTO SEM
QUE PARA ISSO O(A) MESMO TENHA SIDO FORCADO OU OBRIGADO.

CIENTE E DE ACORDO,

Participante voluntario

Contatos:

ATENCAO: Para informar ocorréncias irregulares ou danosas, dirija-se ao Comité de Etica em
Pesquisa (CEP) da Universidade Estadual do Maranhao (UEMA), pertencente ao Centro de
Estudos Superiores de Caxias. Rua Quininha Pires, n° 746, Centro. Anexo Sauide. Caxias-MA.
Telefone: (99) 3521-3938.

Timon-Maranh3o, de de

Ilka Marcia Ribeiro de Souza Serra

Pesquisadora Responsavel

Lilian de Sousa Sena
Pesquisadora Participante
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APENDICE G - DECLARACAO DO PESQUISADOR

TIMBRE DA INSTITUICAO EM QUE SERA REALIZADA A PESQUISA

DECLARACAO DO PESQUISADOR

Ao Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Estadual do Maranhéo
Eu, ILKA MARCIA RIBEIRO DE SOUZA SERRA, pesquisadora responsdvel da pesquisa
intitulada “GAMIFICACAO COMO ESTRATEGIA INCLUSIVA: processo de inventividade

professor e o aluno surdo”, tendo como pesquisador participante LILIAN DE SOUSA SENA,

declaro que:

Assumimos o compromisso de cumprir os Termos da Resolugdo n® 466/12, do CNS.
Os materiais e os dados obtidos ao final da pesquisa serdo arquivados sob a
responsabilidade de Ilka Marcia Ribeiro de Souza Serra da area de Ensino da
Universidade Estadual do Maranhdao-UEMA, que também serd responsavel pelo
descarte dos materiais e dados, caso os mesmos ndo sejam estocados ao final da
pesquisa.

Nao ha qualquer acordo restritivo a divulgacao publica dos resultados;

Os resultados da pesquisa serdo tornados publicos através de publicagdes em
periddicos cientificos e/ou em encontros cientificos, quer sejam favordveis ou nio,
respeitando-se sempre a privacidade e os direitos individuais dos participantes da
pesquisa;

O CEP/UEMA serd comunicado da suspensdo ou do encerramento da pesquisa por
meio de relatdrio circunstanciado apresentado anualmente ou na ocasido da suspensdo
ou do encerramento da pesquisa com a devida justificativa;

O CEP/UEMA serda imediatamente comunicado se ocorrerem efeitos adversos
resultantes desta pesquisa com o participante da pesquisa;

Esta pesquisa ainda nao foi realizada.

Timon — Maranh3o, de de

Ilka Marcia Ribeiro de Souza Serra - CPF:

Lilian de Sousa Sena - CPF:
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APENDICE H - DECLARACAO DE AUTORIZACAO DA INSTITUICAO

TIMBRE DA INSTITUICAO EM QUE SERA REALIZADA A PESQUISA

DECLARACAO de AUTORIZACAO da INSTITUICAO
Timon — Maranhao, /[ 12021

Eu, declaro, a fim de viabilizar a execucdo do projeto de pesquisa
intitulado GAMIFICACAO COMO ESTRATEGIA INCLUSIVA: processo de
inventividade professor e o aluno surdo, sob a responsabilidade das pesquisadoras Ilka
Mircia Ribeiro de Souza Serra e Lilian de Sousa Sena, que o -, localizado
na , conforme Resolucdo CNS/MS 466/12, assume a
responsabilidade de fazer cumprir os Termos da Resolug¢do n°® 466/12, do Conselho Nacional
de Saude, do Ministério da Satde e demais resolugdes complementares a mesma (240/97,
251/97,292/99, 303/2000, 304/2000, 340/2004, 346/2005 e 347/2005), viabilizando a produgdo
de dados da pesquisa citada, para que se cumpram os objetivos do projeto apresentado.

Esperamos, outrossim, que os resultados produzidos possam ser informados a esta
instituicdo por meio de Relatério anual enviado ao CEP ou por outros meios de praxe
(especificar o meio caso deseje — palestra, folder e demais).

De acordo e ciente,

Assinatura do Gestor
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: GAMIFICAGAO COMO ESTRATEGIA INCLUSIVA: processo de inventividade
professor e o aluno surdo

Pesquisador: ILKA MARCIA RIBEIRO DE SOUZA SERRA

Area Tematica:

Versdo: 1

CAAE: 51793121.6.0000.5554

Instituicdo Proponente: Centro de Educagio, Ciéncias Exatas e Naturais

Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Nimero do Parecer: 5.013.953

Apresentacgio do Projeto:

O projefo de pesquisa cujo titulo GAMFFECAG.E.D COMO ESTRATEGIA INCLUSIVA: processo de
inventividade professor e o aluno surdo, n® de CAAE 51793121.6.0000 5554 e Pesquisador(a) responsavel
ILKA MARCIA RIBEIRO DE SOUZA SERRA. Trata-se de um estudo pesquisa de campo, de carater
exploratdrio, com uma abordagem qualitativa e com realizagio de entrevistas focalizadas com professores e
intérpretes de estudantes surdos.

O cenario da realizagao desse estudo serd composto pela escola da rede estadual, o
Centro Educa Mais Anna Bemardes, localizada na cidade de Timon, no estado do Maranhdo

Os participantes desta pesquisa serdo professores e intérpretes.

Os critérios de inclus3o da pesquisa sdo; a) Pertencerem ao quadro de funcionarios efetivos da rede
estadual;b) Atuarem diretamente nas turmas em que est3o matriculados os estudantes surdos:c)
Ministrarem aulas do conteddo cumicular para o qual seja hahilitado;d) De ambos os sexos;e) Nao estejam

cumprindo regime de reduc3o de carga horaria para fins de aposentadoria.

Os critérios de exclusdo: -a)Nao pertencerem ao quadro de funcionarios efetivos da rede

Enderego: Rua Quinhinha Pires, 743

Bairro: Centro CEP: 70.255010
UF: M Municipio: CAXIAS
Telefone: (90)3251-3938 Fax: (89)3251-3838 E-mail: cepe@cesc.uema.br
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estadualh) Ndo atuarem diretamente nas turmas em gue estdo matriculados os estudantes surdos;c)
N30 ministrarem aulas do conteddo cumicular para o gual seja habilitado;d) Estejam em processo de
aposentadoria.

Como instrumento de coleta de dados e procedimentos técnicos, serdo realizadas entrevistas focalizadas
com professores e intérpretes de Libras gue atuam com estudantes surdos matriculados no Ensino Madio
nas escolas de Timon (MA) nas miltiplas disciplinas. As tratativas para a coleta de dados serdo realizadas
via plataformas digitais e presenciaimente na escola, conforme o entrevistado prefenr, respeitando os
protocolos de seguranca contra a Covid-19, recomendados pelos 6rgos de saiide. Ressalta -se gue todos
o5 procedimentos éticos serdo adotados durante o processo investigativo (Termos de Anuéncia Institucional
e Termos de Consentimento Livre e Esciarecido).

Objetivo da Pesquisa:
Objetivo Primario:
Desenvolver um curso online gratuito, com duragio de 30h, ambientado em plataforma digital utilizando a
ferramenta Moodle da Universidade

Estadual do Maranhio - UEMA, sobre estratégias gamificadas potencialmente significativas para o processo
de ensino e aprendizagem nas

milltiptas disciplinas que compdem o Ensino Médio, contemplando a inclusio de estudantes surdos.

Objetivo Secundario:

|dentificar processos tecnologicos utilizados por professores e intérpretes no ensino de surdos nas escolas
de Timon (MA), nas multiplas
disciplinas; Conhecer as possibilidades pedagdgicas das tecnologias digitais, aliadas 4 Gamificagdo, para
melhorar o ensino e aprendizagem;

Explorar as potencialidades dos estudantes, utilizando a Gamificag3o como recurso educacional inclusivo;
Desenvolver, com professores e alunos,

jogos e estratégias pedagdgicas gue motivem alunos surdos e ouvintes para a aprendizagem; Produzir um
curso online de estratégias gamificadas

multidisciplinares para formac&o continuada de professores e intérpretes de alunos surdos.

Enderego: Rua Guinhinha Pires, 743

Bairro: Centro CEP: 70.255-010
UF: MA Municipio: CAXIAS
Telefone: (90)3251-3938 Fax: (89)3251-3838 E-mail: cepe@@cesc.uema.br
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Avaliacdo dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

A pesquisa sera realizada presencialmente na escola lacus. A coleta de dados, por meio de entrevistas
acontecera virtualmente, utilizando-se

preferenciaimente a plataforma Zoom, e de maneira presencial, conforme o entrevistado preferir. Imporia
ressaltar que os momentos presenciais

seguirdo os protocolos de seguranca sanitaria contra a Covid-18 recomendados pelos Orgdos de Salde. Os
participantes serdo informados sobre o

horario, tematica e duragio do encontro para gue defina melhor a dindmica para sua participagdo. Desse
modo, o dnico risco previsto & alguma

situac8o de desconforto ou constrangimento que sera contomado por meic do didlogo respeitoso e empatico
gue a pesquisadora mantera.

Beneficios:

Grande beneficio pessoal e coletivo advindo da pesquisa que oferecera oportunidade para que se tracem
esiratégias de intervengdo pedagdgica que podem contribuir para melhorar a inclusdo e o engajamento
educacional de estudantes surdos. Mais especificamente, a relevincia académica e

social deste trabalho reside na possibilidade de, sem pretensdo de oferecer receitas, provocar reflexdes e
apontar encaminhamentos para adogdo

de uma pratica voltada para o uso da gamificag8o nas demandas cotidianas, o que favorecera aos sujeitos
da pesquisa melhoria no seu desempenho escolar e profissional. Além de tudo isso, o estudo ndo acarretara
nenhuma despesa para o sujeito participante.

Comentarios e Consideractes sobre a Pesquisa:

A pesquisa & relevante e apresenta interesse plblico e o{a) pesquisador(a) responsavel tem experiéncias
adequadas para a realizagdo do projefo, como atestado pelo curriculo Lattes apresentado. A metodologia €
consistente e descreve os procedimentos para realizag3o da coleta e analise dos dados. O protocolo de
pesquisa ndo apresenta conflitos &ticos estabelecidos na Resolugdo n® 466/12 do Conselho Nacional de
Salde.

Consideragdes sobre os Termos de apresentacdo obrigatoria:

Os Termos de Apresentacio obrigatoria tais como Termos de Consentimento efou Assentimento, Oficio de
Encaminhamento ao CEP, Autorizagdo Instifucional, Utilizag3o de Dados, bem como os Riscos e Beneficios
da pesquisa estdo claramente expostos e coerentes com a natureza e formato da pesquisa em questao.

Enderego: Rua Guinhinha Pires, 743

Bairro: Centro CEP: 70.255-010
UF: MA Municipio: CAXIAS
Telefone: (90)3251-3938 Fax: (89)3251-3838 E-mail: cepe@@cesc.uema.br
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Recomendagdes:

Sem recomendagbes.

Conclustes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:
O projeto de pesquisa esta APROVADO e pronto para iniciar a coleta de dados e as demais etapas
referentes ao mesmo.

Consideragtes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arguivo Postagem Autor Situagao
Informagdes Basicas| PB_INFORMAGOES_BASICAS_DO_P 10/09/2021 Aceito
do Projeto ROJETO 1821846 pdf 14:35:09
Cronograma CRONOGRAMA pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito

14:33:45
TCLE f Termos de | TCLE_PROFD10._pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
Assentimento / 14:26.56
Justificativa de
Auséncia
TCLE { Termos de | TCLE_PROFO09 pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
Assentimento / 14:26:22
Justificativa de
Auséncia
TCLE { Termos de | TCLE_PROFOB pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
Assentimento / 14-25:59
Justificativa de
Auséncia
TCLE { Termos de | TCLE_PROFOT pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
Assentimento / 14-25:33
Justificativa de
Auséncia
TCLE f Termos de | TCLE_PROFO05 pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
Assentimento / 142506
Justificativa de
Auséncia
TCLE f Termos de | TCLE_PROFOG pdf 1000972021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
Assentimento / 14-24:33
Justificativa de
Auséncia
TCLE f Termos de | TCLE_PROFD03 pdf 1000972021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
Assentimento / 142411
Justificativa de
Enderego: Rua Guinhinha Pires, 743
Bairro: Centro CEP: 70.25504D
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Ausencia TCLE_PROF0O03 pdf 10/092021 | Lilian de Sousa Sena| Aceito
14:24:11
TCLEf Termos de | TCLE _PROFQ4 pdf 1000972021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
Assentimento / 14:23:35
Justificativa de
| Auséncia
TCLE f Termos de | TCLE_PROFDOZ pdf 10/092021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
Assentimento / 14:23.06
Justificativa de
| Auséncia
TCLE f Termos de | TCLE_PROFDO1 pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
Assentimento / 14:22:38
Justificativa de
|Auséncia
TCLE{ Termos de |TCLE_INTERPRETEO4 pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
Assentimento / 14:22:15
Justificativa de
| Auséncia
TCLE { Termos de |TCLE_INTERPRETEQ3 pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
Assentimento / 14:21:56
Justificativa de
Auséncia
TCLEf Termos de |TCL_INTERFRETEDZ pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
Assentimento / 14:21:36
Justificativa de
Auséncia
TCLE{ Termos de |TCLE_INTERPRETEO1 .pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
Assentimento / 14:21:20
Justificativa de
Auséncia
TCLE{ Termos de | TCLEDIRECAO.pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
Assentimento / 14:19:58
Justificativa de
Auséncia
Qutros ISENCAO_DE_CONFLITO_DE_INTER | 10/08/2021 [Lilian de Sousa Sena| Aceito
ESSE pdf 14:14:57
Qutros SOLICITACAQ_DECLINIO pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
14:13:05
Projefo Detalhado / | PROJETO pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
Brochura 14:09:13
Investigador .
Declaratao de DECLARACAO_INSTITUICAO pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
Instituicio e 14:07:30
Infraestrutura
Outros TCUD pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
14:06:30
Enderego: Rua Guinhinha Pires, 743
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Confinuagdo do Parecer: 5.013.063
Solicitacao Assinada | OFICIO pdf 10/0942021 | Lilian de Sousa Sena| Aceito
pelo Pesquisador 14:03:16
Responsavel
Orgamento ORCAMENTO pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito

13:57:15
Declaracao de DECLARACAOPESQUISADOR. pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
Pesquisadores 13:55:58
Folha de Rosto FOLHA_DE_ROSTO pdf 10/09/2021 |Lilian de Sousa Sena| Aceito
13:51:02

Situagédo do Parecer:
Aprovado

MNecessita Apreciacao da CONEP:
Nao
CAXIAS, 02 de Outubro de 2021

Assinado por:
FRANCIDALMA SOARES SOUSA CARVALHO FILHA
(Coordenador{a))

Enderego: Rua Guinhinha Pires, 743

Bairro: Centro CEP: 70.255010
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Emitido em 14/12/2022

HOMOLOGACAO DE DISSERTACAO DE MESTRADO N° 65/2022 - PROFEI (11.14.44.45)

(N° do Protocolo: NAO PROTOCOLADO)

(Assinado digitalmente em 14/12/2022 13:10)
JOAO AUGUSTO RAMOS E SILVA
TITULAR
5937
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65, ano: 2022, tipo: HOMOLOGACAO DE DISSERTACAO DE MESTRADO, data de emissao: 14/12/2022 e o
c6digo de verificagdo: Sed8d23dee
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